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INFORMACAO - PROVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA
Decreto — Lei n.° 139/2012, de 5 de julho

Disciplina: PROJECTO E TECNOLOGIAS

Prova/Cddigo: 263

Ano(s) de Escolaridade: 12° ano (AEDC)

eEstrutura da Prova :

- Duracgéo: 120 minutos
- A prova constara da resolucdo de um problema de design grafico, apresentada em
formato digital e estudos prévios apresentados em papel A3.

Material Necessario :

- 1 Lapis (B ou 2B).

- 1 Borracha

- Lapis de cor (minimo 6 cores).
- 1 esquadro.

*Objetivos :

- Conhecer e aplicar metodologia do projeto na resolugdo de problemas.
- Conhecer e utilizar os materiais de expresséo gréfica.

- Conhecer os varios processos de impresséo.

- Conhecer e utilizar os varios tipos de letra.

- Conhecer e utilizar os processos fotograficos.

- Conhecer e utilizar o sistema operativo Windows.

- Conhecer e utilizar o programa especifico do design gréfico.

- Utilizar o computador como auxiliar de representacao gréafica.

eContelidos :

- A metodologia do projeto.
- Materiais de expressao grafica.
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- As fontes.

- O sistema operativo Windows.

- Programa de ilustragdo CorelDraw.
- Programa de paginacao InDesign.
- Programa de imagem Photoshop.

*Critérios de Correcao:
- Adequada relacéo entre estudo prévio e projeto final.

- Originalidade e adequacao da proposta grafica ao problema proposto.
- Rigor na representacgao gréafica e enquadramento correto no suporte gréafico.
- Aplicacéo correta dos meios informaticos de apoio.

*Cotacdao:

COTACOES EM PONTOS, DE CADA QUESTAO/TAREFA:
Estudo prévio - 80 pontos

Produto final - 120 pontos

Total: 200 pontos
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