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1. Introducéo
O presente documento visa divulgar as caracteristicas da prova de exame nacional do Ensino
Secundario da disciplina de AplicacBes Informaticas B, a realizar em 2014 pelos alunos que se
encontram abrangidos pelos planos de estudo em vigor.
A prova a que esta informag&o se refere incide nas aprendizagens e nas competéncias enunciadas
pelo atual Programa de Aplicagdes Informaticas B.
Este documento da a conhecer, aos diversos intervenientes no processo de exames, as
aprendizagens e as competéncias que sao objeto de avaliagdo, as caracteristicas e a estrutura da
prova, o material a utilizar e a duracdo da mesma, sendo ainda apresentados os critérios gerais de
classificagédo da prova.
Esta informacdo deve ser dada a conhecer aos alunos para que figuem devidamente informados
sobre as caracteristicas da prova de exame nacional que irdo realizar. Importa ainda referir que,
nas provas de exame desta disciplina, o grau de exigéncia decorrente do enunciado dos itens e o
grau de aprofundamento evidenciado nos critérios de classificacdo estdo balizados pelo respetivo
Programa e sdo adequados ao nivel de ensino a que o exame diz respeito e ao escaldo etario dos
examinandos.

2. Objeto de Avaliacédo
A prova de exame tem por referéncia o atual Programa da disciplina de Aplicacbes Informaticas
B.
A disciplina de Aplicacdes Informaticas B é uma disciplina anual de caracter eminentemente
pratico.
E de notar que existe um conjunto alargado de software usado nas diferentes unidades que
constituem o dominio de avaliacdo. O programa da disciplina é relativamente aberto quanto a
esta questdo, referindo, no entanto, as competéncias que devem ser adquiridas por parte dos
alunos. Com base nestes pressupostos, e com o objetivo de proporcionar aos alunos a equidade
possivel, serdo facultados, quando possivel, a utilizacdo de softwares alternativos para algumas
unidades programaticas.
Competéncias
Conhecer os conceitos fundamentais de programacao;
Conhecer a estrutura basica de um programa;
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Utilizar estruturas de decisdo e de repeticdo de modo a resolver problemas;
Saber declarar e utilizar vetores para ordenagao e pesquisa;
Manipular os atributos elementares das imagens;
Saber utilizar aplicagdes informéticas para processamento e tratamento de imagem;
Saber capturar, editar video e som;
Saber criar uma aplicacdo Multimédia com animagéo, video e som.
3. Caracterizacdo da Prova
A prova tem uma verséo.
A prova tem 3 grupos de itens.
A prova é prética.
Todas as repostas resultardo em ficheiros que serdo guardadas numa pen fornecida pela escola.

Quadro 1 - Valorizacdo dos contetudos da prova

Contetidos Cotagdo
(em pontos)

Grupo | - Introducédo a Programacéo (Visualg)
Conhecer a estrutura basica de um programa; 70
Utilizar estruturas de deciséo e de repeti¢cdo de modo a resolver problemas;
Saber declarar e utilizar vectores para ordenagao e pesquisa;

Grupo Il — Multimédia/lmagem (Suite CorelDraw e Photo-Paint ou photoshop)

Manipular os atributos elementares das imagens; 60
Saber utilizar aplicacdes informaticas para processamento e tratamento de imagem;
Grupo Il — Multimédia/Video/Animacéo (MovieMaker ou Powerdirector) 70

Saber capturar, editar video e som;
Saber criar uma aplicagdo Multimédia com animagéo, video e som.

4. Critérios de Avaliacdo
Todos as questdes/itens serdo de resposta préatica e serdo guardados em ficheiros.
O aluno deve guardar convenientemente no local indicado todos os trabalhos exigidos na prova,
sob pena de perder 100% do valor de cada questdo ndao gravada.
Para todas as questdes sera atribuida a pontuacdo total para respostas inequivocamente corretas.
Para além disso serdo graduadas outras respostas de acordo com o seu grau de correcao.
Na classificacdo do primeiro grupo ter-se-a em conta:
0 rigor na criacdo de programas,
a aplicacdo correta das estruturas de dados e
a clareza na apresentacdo dos resultados.
E nos 2° e 3° grupos ter-se-a em conta:
o rigor na criacdo do desenho e do video/animacéo e
a clareza na apresentacdo dos resultados.
5. Material
Computador
e Pen (cedidos pela escola).
Folha de exame e
Esferografica ou caneta com tinta de cor preta ou azul (ao cuidado do aluno).

6. Duracdo da Prova
A prova tem a durac¢ao de 90 minutos.
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