Escola Secunddria

Faro

A,_roMA's CABREIRA

Cursos Cientifico-Humanisticos — Formagao especifica {Dec-Lei 272/2007)

MATRIZ DA POVA DE EQUIVALENCIA A FREQUENCIA DA DISCIPLINA DE
APLICACOES INFORMATICAS B -12° ANO - Prova 303 - Pritica - 90 minutos

Contetidos Objectivos Cotagoes Critérios de Classificacédo
[ntrodugaoma - Conhecer a estrutura basica de um programa. -Serd atrlbt‘.uda a_ pontuacao total para
Programagéo . L o respostas inequivocamente correctas.

. ‘ - Utilizar estruturas de deciséo e de repeticdo de Para além disso serdo graduadas
- Conceitos fundamentais de 60
programacao modo a resolver problemas. outras respostas de acordo com o seu
- Estruturas de controlo - Declarar e utilizar vectores para ordenacido e pontos grau de correcgao.
- Vectores .
pesquisa. o )
. | No primeiro grupo ter-se-a em conta:
(Javascript ou Portugol) -0 rigor na criagd@o de programas,
-a aplicac@o correcta das estruturas de
. ~ 0 e . .|- I- Ll a f rog. dados e
Criagdo e edi¢lo de imagens |-Saber utilizar aplicagbes informaticas para 70 a clareza na apresentacdo dos
(Corel Photo-Paint) processamento e tratamento de imagem. pontos |resultados.
-Manipular os atributos elementares das imagens.
E nos 2° e 3° grupos ter-se-& em
conta:
Criagéo € e_di‘}é() de -Manipular correctamente diversas técnicas de 70 -0 rigor na criagdo do desenho e da
animagao 2D ) animacao e
multimédia. ¢ ¢
Flash o L POMIOS |.a clareza na apresentacdo dos
(Flash) -Utilizagdo de software de animacéo 2D.
resultados.
' Total: 200
TIPO DE PROVA: PRATICA pontos

DURAGAO DA PROVA: 90 Minutos




